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TACK TILL MEDVERKANDE

Vivill tacka foljande personer for att de hjalpte oss speltesta, lasa regler och for att SPELDESIGN:
de pa andra satt hjalpte oss skapa en riktigt bra skidskyttesimulering! Tobias Olsson

Magnus Karlsson, Bjorn Forsberg, Henrik Gidmark, Mikael Toftgdrd, Mikael Aktan,
Andreas Pettersson, Nora Mashadani, Sandra Pedersen, Mats Olsson, Alexander Olsson,
Josefin Olsson, Rob Harper, Evan Duxbury, Nicholas Hjelmberg, Cristoffer Wiker, Daniel

Frostberg, Andy Lee Roth, Giancarlo Cesario, Amanda Zimmer, Francois-Xavier Martel,
Amanda Cyllensten, Lou Lavendell, Zack Lavendell, Anders Nilsson, Aron Engstrom, Anders ILLUSTRATIONER:
Rosen, Nina Rosen, Kalle Lindén, Niklas Nord, Marica Lundholm, Thomas Lundholm, Frasse Crimson Studio

Fransson, Tomas “Conradargo” Engstrom, Hampus Carlsson, Andreaz Forsgren, Andreas
Pettersson, Jesper Frilund, Per Ericsson, Andreas Sandgren, Dan Sivervik, Mattias Karlsson,

Jeremy Hoffman, Adam Sutton, Anders Nilsson, Christian Scherer, Sebastian Bergstrom,
Guillaume Puy, Josefine Sapire

UTVECKLING:
Samuel Sapire
Custav Gyllensten

REGELBOK:
We are Knytt

Hanna Bjorkman

Ett extra tack till Jeff McDowall design for designen av var “skeeple”.
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VALKOMMEN TILL
SKI TOUR: BIATHLON

Ar du, som din nations frimsta skiddkare, tillrickligt uthdllig och triffsiker for
att ta dig till prispallen? Valla dina skidor, sla tirningarna, ta fram strategier,
triffa maltavlorna vid skjutbanan och korsa mallinjen forst i detta pulshojande
spel dir skicklighet, uthallighet och triffsikerhet dr vdgen till forstaplatsen.

KOMPONENTER

5 Dubbelsidiga
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1 Forstaspelarmarkor

OVERSIKT

| Ski Tour: Biathlon ror sig spelarna langs
tavlingsbanan i ett forsok att vara forst ver
mallinjen.

Under loppet kommer du ocksa skjuta pa skjutbanan
i hopp om att traffa alla tavlor, eftersom en miss
resulterar i ett varv i straffrundan. Du kan utnyttja
din valla och kontrollera din uthallighet for att 6ka
farten. Lagre uthallighet betyder att det blir svarare
att traffa tavlorna i skjutbanan.

SPELETS MAL

Spelaren som korsar mallinjen
forstvinner.

Loppet fortsatter tills alla
spelare har tagit sig 6ver
mallinjen for att avgora de
andra spelarnas placering.




FORBEREDELSER

 Anvind tivlingsbanebrickorna for att bygga
tavlingsbanan mitt pa bordet

FORSTA GANGEN: anvand nyborjarbanan som
visas till hoger.

SENARE: bygg tavlingsbanan hur du vill,

sa lange den borjar med “Start™-brickan

och slutar med “Goal”-brickan. Det
rekommenderas att skjutbanorna sprids ut
jamnt langs tavlingsbanan.

O Placera skyttetirningarna sa alla spelare nar
dem

O CGevarje spelare
() 1spelarbrade med valfri nation

2 suthallighetsmarkorer, placerade pa de éversta
eller nast oversta uthallighetsplatserna

OversTa: Langt lopp, 3 eller fler skjutbanor
NAsT OVERSTA: Kort lopp, 2 eller farre skjutbanor

Ett kort lopp kan spelas med markirerna pd de OVERSTA
platserna for en snabbare, mer forlatande omgang.

(2 1skeepleideras nations firg, placerad
bakom tavlingsbanans startlinje
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€2 10 tavlingstarningarideras nations farg,

placerade bredvid deras spelarbrade som
tillgangliga tavlingstarningar
5 traff/missmarkorer

Deras nations 8 vallabrickor, varav de valjer
6 att placera langst ner pa spelarbrickan i
valfri ordning. En av de yttersta brickorna
kan anvandas for en bonuseffekt varje runda
(se ikonreferensen s.12)

) Ce forstaspelarmarkéren till spelaren som akte
skidor senast

| ett 2-SPELARSPEL, ge varje spelare tva set spelarkomponenter. De kontrollerar 2 nationer var.






SPELETS GANG

Varje runda har tva faser:

FORBEREDELSEFASEN, da spelarna, samtidigt, slar TAVLINGSFASEN, da spelarna, i turordning,
sina tarningar och placerar dem anvander tarningar och vallabrickor for att forflytta

sig pa tavlingsbanan och skjuta pa skjutbanorna

FORBEREDELSEFASEN

Var och en MASTE samtidigt gora foljande:

~

1 Slahalftenavdinatillgangliga tirningar, avrundat uppat

Om du har uthallighetsmarkérer pa den LAGSTA
nivan (blé’l.), ta bort lika manga sor och éor
som du har markaorer pa blatt, sor forst. De
atergartill dina tillgangliga tarningar.

2 Placeravarjeslageni-4i motsvarande kolumn pa
ditt spelarbrade

3 Placeravarje slagen 5ai1-4-kolumnen med FLEST
tarningar

Om flera kolumner har lika manga tarningar ska
du placerasorna i kolumnen med HOGST SIFFRA.
Om kolumnen med flest tarningar ar full finns
detingen tillaten placering for sorna.

MED TARNINGAR

Finns detingen tillaten placering for en tarning pa ditt
spelarbrade atergar den till dina tillgangliga tarningar.




TAVLINGSFASEN

Spelaren med forstaspelarmarkéren borjar och sedan spelar spelarna i turordning.

Pa din tur:
1 MASTE du ta ALLA tirningar fran EN 1-4-kolumn

Om kolumnen &r full (4 tarningar) tar du dven
6an fran stjarnrutan ovanfor kolumnen, annars
atergar den till dina tillgangliga tarningar.

Du far INTE vdlja en tom kolumn om inte alla
dina 1-4-kolumner dr tomma.

2 FARdutaALLA tirningar franvalfrittantal extra1-4 eller
spurt-kolumner. Du betalar en uthallighet per kolumn

Du MASTE betala uthallighet genom att sinka
uthallighetsmarkoren i kolumnen pa den
HOGSTA nivan. Det enda undantaget d&rom du
betalar uthallighet nir du skjuter. D4 MASTE du
sanka en uthallighetsmarkor i en kolumn du
INTE har skjutit med.

EXEMPEL:

ACTIVE UICE cownus | % Hanna tar kolumn
. ﬂ B ; 2. 6an atergar till
h 9 e 2
! hennes tillgangliga
tarningar och
raknas inte,
eftersom kolumnen

ﬂ[ | inte var full.

hzn:

Hon tar ocksa kolumn
4 och betalaren
uthallighet.

Det betyder att hon totalt har tagit 5 tiarningar.

Om alladina
uthallighets-
markorer ar pa
den lagsta nivan
(bla) . nar du
maste betala
stamina kollapsar
duoch drute ur

spelet.




Om du INTE 4r vid en skjutbana:

3 MASTE du ga EXAKT lika manga steg som du tog
tarningar

Nér du gar maste du ga FRAMAT eller i SIDLED,
aldrig bakat. Om du gari sidled maste du
passera en annan spelare for att fa ga i sidled
igen under samma tur. Du far INTE ga diagonalt
forutom nar du ga TiLL ett vitt omrade.

Om en spelare ar pa rutan bakom dig nar du
BORJAR ga kan den vilja att dras med efter dig,
sa den foljer din EXAKTA forflyttning gratis.
Spelare kan pa samma satt dras med efter
nagon som blir meddragen.

Om du spurtar, genom att anvanda spurt-
kolumnen eller en annan effekt som later dig
spurta, kan INGEN dras med efter dig den rundan.
For att ga till en ruta som en annan spelare star
pa MASTE du betala en uthallighet (genom att
sdnka din hogsta uthallighetsmarkor), aven om
du dras med efter en annan spelare.

eDu FAR sta pa samma ruta som en annan spelare.

3 MAsTE du skjuta lika manga
skott som du tog tarningar

dig pa samma tur.

Varje skott gors genom att sla en skyttetarning
foren avdina 5 uthallighetsmarkérer. Du

slar skyttetdrningen med samma farg som
markdrens placering. Ju lagre uthallighet, desto
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Placera en traff/missmarkér pa motsvarande
maltavla baserat pa ditt resultat. Missar
kommer leda till straffvarv (se s.9)

o = Traff ‘ = Miss
Skjut alltid fran vanster till hoger. Du behover
inte skjuta alla 5 skott under samma tur.

SHOOTING

N&r som helst under din tur FAR du:
1 Valja EN avdina yttersta vallabrickor
2 Anvand dess effekt, om majligt

3 Vand den upp och ned

Nar alla spelare har
spelatsin tur, flytta
forstaspelarmarkoren
ett steg medsols och
pabodrja nasta runda.

| ett 2-SPELARSPEL flyttas
forstaspelarmarkoren
till ndsta NATION



BANAN

Terringen har stor paverkan pa lingdskidakning, framst genom
hurjobbigt det dr att dka uppfor och hur ldtt det dr att dka nedfor.

NEDFORSBACKE g | ). fs SKJUTBANA

Om du SsTANNAR i en nedforsbacke, »Y) % | Nar du gar till skjutrutan|
gron ruta, ocH precis bakom en -3 Y W skjutbana avslutas din forﬂyttnmg
annan spelare kan du vélja att Wt&#‘ 4 F Z* De foljande rundorna maste du
flytta upp till tre steg gratis, och ket 1800 AL skjuta istallet for att ga, tills du har
passera en skeeple utan att betala uthallighet. skjutit 5 skott (se s.8). Du far INTE
4 skjuta samma runda som du gick
UPPFORSBACKE A i) n l% till skjutrutan.
LA ke vy 3 _
o R Efter att du har skjutit 5 skott, tavarvi straf'frundan@
' baserat pa hur manga skott
du missade. Efter varje varv
tar du bort tva missmarkorer ~ 1-2 MISSAR =1 varv
tills duinte har nagra kvar. 3-4 MISSAR = 2 varv

STARTBRICKA Seed| CIRClrmler™s  smesesvn

Din forsta tur valjer du fritt vilken fil
du vill borja din forflyttning i.

Om du BORIAR i en uppforsbacke,
rod ruta, dra bort ett fran ditt totala
antal steg den rundan. De kan inte
minskas till under ett.

O MISSAR =0 varv

Pa skjutbanebrickan behéver du INTE betala
uthallighet for att ga till en ruta som en annan
Du behover INTE betala uthallighet spelare star pa.

foratt ga till en av rutorna direkt P4 skjutbanebrickan kan du INTE dras med efter en
efter start dven om en annan spelare star pa den. annan spelare.

SR SES

Spelaren som korsar mallinjen forst vinner
guldmedaljen. | ett 2-SPELARSPEL avslutas spelet direkt naren

spelare har korsat mallinjen.

Spelet fortsatter tills alla spelare har tagit sig dver mallinjen
for attavgora vilka som vinner silver- och bronsmedaljerna.
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AVANCERADE NATIONER

Nar du har bekantat dig med spelet kan du vilja att spela med de avancerade nationerna pa
baksidan av spelarbridena: Osterrike, Finland, Italien, Storbritannien och USA.

ALLA

STAMINA

Uthalligheten varierar for
varje nation. Nar du skjuter
ska du alltid sla tdrningen med
samma farg som platsen under
uthallighetsmarkoren.

ITALIEN, STORBRITANNIEN

Ersatter stjarnrutan 6ver en kolumn. Nar
dutar 6an kan du antingen inkludera den
i dina tagna tarningar ELLER vanda tillbaka
enav dinainnersta anvanda vallabrickor.

6STERRIKE, ITALIEN

Vissa kolumner riknas som fulla, sa
du far ta 6éor i stjarnrutorna Gver, nar
tre tarningar har placerats istallet for
fyra.

FINLAND

Du FAR, EN GANG per runda du skjuter,
anvianda vallaikonen som ar tryckt pa
spelarbradet. Du FAR anvdnda en annan
vallabricka samma runda.

BYGGA TAVLINGSBANAN

Nar du bygger tavlingsbanan, tdnk pa dessa tips for hur du kan géra den mer balanserad.
Det ar dock bara forslag, du far bygga tavlingsbanan pa vilket satt du vill.

1 Forsok sprida ut SKIUTBANORNA jamnt Gver tavlingsbanan.
Undvik att placera tva skjutbanor bredvid varandra.

2 Placerainte tva UPPFORSBACKAR direkt efter varandra,
eftersom dessa tenderar att minska avstandet mellan spelarna.
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FORSLAG PA LANG
TAVLINGSBANA
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\/ALLA/KO/\/ER

Sla om en skyttetarning. Om du farsla
'— om fler an du har missar behover du inte
/ sla om en traff

Spurta den har turen. Du far ocksa lika

\\\
\\K\\\ manga steg som du har tarningaridin
N\

spurtkolumn. Ta INTE bort tdrningarna

Anvand en till kolumn gratis den har
turen

ﬂ% Sla om EN tarning fran ditt spelarbrade.
‘ Placera den som vanligt

Sla om ALLA tdrningar pa ditt
spelarbrade. Placera dem som vanligt

== Laggtilletttill hur manga tarningar du
!g tagitden harturen. Riknas INTE till att fylla

upp kolumner och fa ta 6an i stjarnrutan
LE =
‘ Ta bort ett fran hur manga tarningar du
tagit den har turen

8‘ Betala en uthdllighet

Vissa vallabrickor har mer dn en ikon. Da maste ALLA
effekter anvandas, om den inte har ett / daviljerdu
EN av effekterna. Om brickan har & e -ikonen maste
du betala uthallighet FORsT.

ORDLISTA

DRAS MED: S. 0

Folja en annan spelares
exakta forflyttning

NEDFORsBACKE: S. ()
|

§ Fode

SK'IUTBANA. O

SKYTTETARNINGAR:

QEQe

SPURT:  s. 0

Forflyttning som
forhindrar att andra
spelare dras med

SPURTKOLUMN: s. O

strarFrUNDA: 5.

TILLGANGLIGA TARNINGAR:
Dina tarningar som inte
ligger pa ditt spelarbrade

TARNINGSKOLUMN:

TAVLINGSTARNING:

4
/
4
/

UPPFORSBACKE: S. Q
4

Ak

UTHALLIGHET: s. o




